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Warsztaty z kodowania

 

Celem wydarzenia jest poszerzenie umiejętności uczestników w zakresie praktycznego zastosowania programowania.
Tematy:
1. Projektowanie aplikacji na telefon “App Inventor”
Uczestnicy poznają ciekawą platformę do połączenia nauki tworzenia interfejsu graficznego i programowania. Udział w
zajęciach pozwoli znającym podstawy Scratch na poszerzenie wiedzy. W App Inventor stworzą aplikację mobilną/ grę na
komputerze a efekt ich pracy sprawdzą na telefonie z Androidem.
2. Tworzenie gier w Kodu Game Lab
Uczestnicy poznają platformę pozwalającą na tworzenie gier w 3D i użyją jej, żeby zrealizować mini grę.


